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10STAE ZREALITOWANY WE WSPBLPRALY Z TOWARLYSTWEM INICIATYW TWGREZYCH '€ SO i P
W RAMACH PROGRAMU ,UNIWERSYTET TRIECIESD WIEKU - SENIORIY W AKCII” TN Adrs Wernotot e YAKCJI

POLSKO-AMERYKANSKIED FUNDAC) WGLNOSCI.

Opis projektu

Gra planszowa ,STAR. Pokolenia” nawiazuje do przyrody i historii Starachowic, a przede wszystkim do tradycji
motoryzacyjnej - dziatajacej do lat 90. Fabryki Samochodéw Ciezarowych ,Star”. Kilka tysiecy obecnych senio-
row budowato niegdy$ samochody marki ,Star” i z tesknota wspomina te czasy. Inicjatorzy szukali pomystow,
jak emerytowani robotnicy, inzynierowie, technicy i konstruktorzy mogliby podzieli¢ sie fachowa wiedza i duma
ze wspdttworzenia ikony polskiej motoryzacji. Jedna z inicjatyw to opracowanie edukacyjnej gry o miescie, w kto-
re zaangazowato sie wielu starszych mieszkancéw. Przez kilka miesiecy regularnie sie spotykali, by przygotowac
ja koncepcyjnie, merytorycznie i technicznie. Plansza, na ktérej widnieje mapa Starachowic z wszystkimi ciekawymi
miejscami potaczonymi Sciezkami tematycznymi, jest podzielona na okoto 120 prostokatéw, ktére na poczatku
rozgrywki sa zakryte. Gracze po rzucie kostka wybieraja Sciezke oraz kierunek i musza odpowiedzie¢ na pytania
zwiazane z poszczegblnymi lokalizacjami. Zbieraja punkty, a osoba, ktéra udzielita najwiecej prawidtowych odpo-
wiedzi, zwycieza, zdobywajac tytut Przewodnika po Starachowicach. Na planszy oprocz tej zwiazanej z fabryka
sa $ciezki nawiazujace do innych tradycji, zjawisk i miejsc waznych dla regionu: historii przemystu gérniczo-hutni-
czego, przyrodnicza, zydowska i papieska.

Premiera gry byty miedzypokoleniowe rozgrywki z udziatem senioréw i ucznidw.

Finat to plenerowe wydarzenie ,Na $ciezkach Stara” - spacer $ladami historii starachowickiej motoryzaciji.



Kto

Animatorzy projektu o sobie:

ANDRZEJ JACEK TARNOWSKI - mam 74 lata, jestem emerytowanym nauczycielem chemii, fizyki i WF-u,
a takze harcmistrzem ZHP, ratownikiemn WOPR-u, chérzysta kameralnych chéréw wielogtosowych, triathlo-
nista, aktorem amatorskich scen i rekonstrukcji, wspétautorem i spikerem imprez kulturalnych oraz sporto-
wych. Aktywnie dziatam na polu organizacji pozarzadowych i w zyciu publicznym regionu.

Uwazam, ze warto dzieli¢ sie, szczegdlnie z mtodszymi, swym doswiadczeniem, wiedza, i niezta jeszcze,
energia.

PIOTR AMBROSZCZYK - mam 44 lata, z wyksztatcenia jestem nauczycielem, pracuje w samorzadzie,
a jako dziatacz angazuje sie w liczne dziatania spoteczne od ponad pietnastu lat. Mam na koncie autorstwo
wielu projektéw spotecznych z zakresu edukacji (w tym wtaczajacej), bezpieczenstwa oraz na rzecz senioréw.
Tworzytem polityke senioralng miasta Starachowice. Obecnie jako zastepca dyrektora MOPS-u w Staracho-
wicach koordynuje przeksztatcenie tej jednostki w centrum ustug spotecznych.

Organizacja wspierajaca: Stowarzyszenie ,Pertowa”, Starachowice

Dla kogo

Uczestnikami projektu sa osoby starsze, zwigzane z okolica i zainteresowane jgj historia, geografia i przyroda. Od-
biorcami sa dzieci i mtodziez, dla ktérych to okazja do zdobycia nowej wiedzy i do dobrej zabawy.

Dlaczego

Gtéwnym celem projektu jest zaangazowanie senioréw (zaréwno tych bardziej, jak i mniej aktywnych) w nowe
dziatania, danie im poczucia, ze ich wiedza i doswiadczenie sa doceniane. To takze spotkanie pokolen, poszerzenie
wiedzy dzieci i mtodziezy o miejscowosci, a przez to wzmocnienie lokalnego patriotyzmu.

Kto moze zrealizowaé

Grupa chetnych senioréw, ktérzy maja szeroka wiedze na temat lokalnej historii i przyrody, we wspotpracy z insty-
tucja/organizacja.

Jak

Zawigzanie grupy wolontariackiej i przygotowania

Nawet jesli wasza miejscowos¢ nie jest zwigzana z taka fabryka jak Star, to na pewno ma historie, tradycje i miej-
sca warte przypomnienia, pokazania i spopularyzowania. Moze lokalna tradycje rzemieslnicza, wyjatkowe zjawiska
przyrodnicze, specyficzna architekture?

Zastandwecie sie w swoim gronie, czy jestescie gotowi stworzy¢ grupe wolontariuszy, ktéra zaangazuje sie w kilku-
miesieczny projekt. Pomyslcie, jaka lokalna instytucja czy organizacja mogtaby wesprze¢ wasze dziatania. Skontak-
tujcie sie z nig i razem poszukajcie sposobdw na ich sfinansowanie. Bedziecie tez potrzebowac lokalu na spotkania.

Zrébcie wstepny plan dziatan i rozdzielcie miedzy siebie zadania.



Promocja

Opublikujcie informacje o inicjatywie tworzenia gry i o pierwszym spotkaniu na swojej stronie internetowej, stworz-
cie wydarzenie na Facebooku, poproscie zaprzyjaznione lokalne instytucje i organizacje o ich udostepnianie. Skon-
taktujcie sie z lokalnymi mediami. Mozecie przygotowac plakaty z zaproszeniem na spotkanie i do wziecia udziatu
w przygotowywaniu gry. Zaproécie znajomych i sgsiadéw seniordw.

Robcie zdjecia podczas pracy nad gra i na biezaco je publikujcie.

Opracowanie gry

Na pierwsze spotkanie wydrukujcie kilka egzemplarzy mapy (w duzym formacie) swojej miejscowosci lub okolicy.
Majac ja przed oczami, porozmawiajcie o tym, jakie wazne i ciekawe miejsca powinny sie na niej znalez¢. Zaznacz-
cie je kolorowymi pisakami, tak by kazdy kolor odpowiadat jednej kategorii, jak np. historia, przyroda, miejscowe
legendy i tajemnice, czy wazne dla okolicy wydarzenie, a moze miejsce wtasnie takie jak Star. Podzielcie sie na ze-
spoty tematyczne zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i kazdej podgrupie rozdajcie mapy. Potem spotykajcie sie
w zespotach, rozmawiajcie z ekspertami, zbierajcie nowe informacje, szukajcie interesujacych szczegdtow w biblio-
tece, archiwum, muzeum czy w parafii. Na pewno znajdziecie senioréw ekspertow, ktérzy wam pomoga. Wszystko
notujcie i zaznaczajcie na mapie. Kiedy uznacie, ze temat jest wyczerpany, potaczcie punkty i spotkajcie sie znéw
wszyscy, zeby wszystko to nanies¢ na jedna gtéwna mape, ktéra stanie sie projektem planszy.

Dziatanie gry i jej zasady moga opiera¢ sie na schemacie np. chinczyka, grzybobrania czy monopolu (ale wtedy
pamietajcie o sprawdzeniu, czy nie naruszycie praw autorskich). Jesli chcecie stworzy¢ zupetnie nowa, autorska
koncepcje, ktéra bedzie bardziej skomplikowana i bedzie wymagata od graczy tematycznej wiedzy, najlepiej poszu-
kajcie eksperta - moze macie taka osobe wsréd znajomych, a moze w domu kultury jest sekcja gier planszowych.
Aby dopracowat gre, bedziecie potrzebowali nawet kilkunastu spotkan i przeprowadzenia prébnych rozgrywek.
Zatrudnijcie grafika i znajdzcie firme, ktéra wyprodukuje cato$é¢: plansze, karty, kostki, pionki, instrukcje i pudetka.
Tak skalkulujcie liczbe egzemplarzy, by trafity do szkét, bibliotek, osrodkéw kultury, kawiarni oraz klubéw i domow
seniora, a takze do organizacji, ktére wspieraja projekt.

Prezentacja gry i zakonczenie

Zaproponujcie szkole podstawowej miedzypokoleniowe rozgrywki dla uczniéw i senioréw. Bedzie to okazja,
by pokaza¢ gre szerszemu gronu i opowiedzie¢ o inicjatywie. Warto na to wydarzenie zaprosi¢ lokalne media.
Zamknieciem projektu moze by¢ plenerowe spotkanie - spacery poszczegdlnymi $ciezkami tematycznymi, kto-
rych przewodnikami beda seniorzy.

Jak zarzadzaé dziataniem:

Kluczowe osoby w projekcie:

koordynatorzy (dwie osoby, z ktérych jedna zajmuje sie sprawami organizacyjnymi, a druga jest odpow-
iedzialna za prace z ludzmi: wolontariuszami i ekspertami);

grupa zaangazowanych wolontariuszy.

Koszty realizacji

Najwazniejsze koszty:
koordynacja,
promocja,

wyprodukowanie gry (plansza, pionki, pudetka, instrukcja).



Niezbedne minimum

Konieczne sa:

Linki

NN

grupa osob, ktdéra chce dziata¢ - wolontariusze, koordynatorzy,
wspierajaca instytucja/organizacja,

miejsce do organizacji spotkan,

promocja,

$rodki finansowe,

obstuga ksiegowa.

www.facebook.com/muzeum przyrody i techniki w starachowicach/gra

www.tv.starachowice.pl/wiadomosci/starachowice-bohaterem-dwoch-gier-planszowych

https://www.tv.starachowice.pl/wiadomosci/starachowice/gry
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https://www.facebook.com/191904430847106/photos/pcb.2642621505775374/2642620345775490/?type=3&theater
https://www.tv.starachowice.pl/wiadomosci/6645,starachowice-bohaterem-dwoch-gier-planszowych
https://www.tv.starachowice.pl/wiadomosci/6645,starachowice-bohaterem-dwoch-gier-planszowych

